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تُعــدُّ الألعــاب اللّغويــة وســيلة شــيّقة ومرحــة لتعلّــم اللّغــات بشــكل عــام، وأداة مهمّــة لتحقيــق 
مــو المعرفــي، ومــن الإســتراتيجيات الفاعلــة لتنميــة الأداء اللّغــوي وتطويــره، وفيمــا يلــي  النُّ
بعــض الألعــاب اللّغويّــة الخاصّــة بالمســتوى المبتــدئ الأدنــى الــذي يمثّــل حجــر الأســاس فــي تعلّــم 

كــن الوثيــق لبنــاء المهــارات اللّغويــة. ــة والرُّ العربيّ

وظائف الألعاب اللّغويّة في مجال تعليم العربيّة للنّاطقين بلغاتٍ أخرى:
تحــثّ الألعــاب اللّغويّــة المتعلّمــن علــى إظهــار أدوارهــم وخبراتهــم اللّغويّــة علــى حقيقتهــا، كمــا 
تمكّــن المعلّمــن مــن الحكــم علــى قــدرة الُمتعلّمــن علــى تطبيــق المفاهيــم والمهــارات التــي تعلّموهــا 

فــي المواقــف المختلفــة ويمكــن تلخيــص وظائــف الألعــاب اللّغويّــة فــي الآتــي:

11 إغناء الحصيلة اللّغوية عند المتعلّمين، وتنشيطها وتنميتها بطريقة شيّقة..

22 اكتساب الثّقة بالنّفس والقدرة على ممارسة اللّغة الجديدة..

33 تيسر التّفاعل في مواقف تواصليّة حيويّة تركّز على المتعلّم، ونشاطه اللّغويّ الهادف..

44 تدريب وتثبيت استخدام التّراكيب اللّغويّة الصّحيحة في المواقف المختلفة..
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55 تحقيق أهداف مُتّصلة بالمفاهيم الثّقافيّة اللّغويّة..

66 إيجاد نوع من التّعلّم المرح من خلال مواقف اجتماعيّة مُحببة. .

77 دمج المهارات اللّغوية..

88 جذب انتباه المتعلّمين..

99 امتصاص الانفعالات وتخفيف التّوتر النّفسيّ..

1010 زيادة الدّافعيّة للتّعلّم، والإدراك والإبداع.

1111 العمل على بقاء أثر التّعلّم عن طريق الُممارسة الفاعلة.

1212 توثيق الصّلة بين المتعلّمين ومعلّم اللّغة.

1313 مراعاة الفروق الفرديّة بين المتعلّمين.

1414 العمل على إيجاد جوّ ديمقراطي داخل الفصل.

1515 تعزيز روح الفريق والانتماء والعمل الجماعي.

1616 غويّة من خلال الأنشطة العلاجيّة.  تذليل بعض مشكلات التّعلّم والصّعوبات اللُّ

استراتيجيّة استخدام الألعاب اللّغويّة:
إنّ اســتخدام الألعــاب اللّغويّــة وتطبيقهــا يتطلّــب مــن المعلّــم التّخطيــط وإدارة الوقــت، فبالرّغم 
ــج  ــق النتائ ــة، لتحقّ ــة صحيح ــا بطريق ــاة تطبيقه ــب مراع ــه يج ــاطتها، إلّ أن ــهولتها وبس ــن س م

المرجــوّة، وفيمــا يلــي جــدول يمثّــل خطــوات تســاعد المعلّــم فــي تنفيــذ الألعــاب اللّغويّــة:

خطوات تنفيذ الألعاب اللغويّة

مرحلة ما بعد اللّعبة أثناء استخدام اللّعبة قبل استخدام اللّعبة

• قيادة النّقاش في ضوء 	
الأغراض والأهداف 

المنشودة.

• تقويم اللّعبة بالرّجوع 	
إلى أهدافها وأهداف 

المقرر.

• العمل كمُراقب 	
وموجّه للّعبة، كما 

يمكن للمعلّم أن 
يشترك كعضو في 

فريق لإنجاز اللّعبة.

• الرّبط بين اللّعبة والأهداف التّعليميّة 	

• تحديد الرّموز الخاصّة بتنفيذ اللعبة 	
والوقت الُمخصّص للّعب.

• بيــان قواعــد اللّعبــة والبدائــل الممكنــة 	
ــا. فيه
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نماذج ألعاب لغويّة للمستوى المبتدئ الأدنى:

أولًا: ألعاب بسيطة وسريعة )على مستوى الحروف والكلمات(:

الدّرس، كفاصل منشط عند الانتقال من  أوقات مختلفة من  يمكن تطبيق هذه الألعاب في 
مهارة لأخرى، وقد تطبق لإضفاء نوع من الفكاهة والطّاقة الإيجابيّة،  كما ويمكن استخدامها 
فق عليها، فيلجأ  لإعادة توجيه متعلّم شارد،  أو مُتأخر،  أو سلك سلوكاً لا يناسب قواعد الفصل الُمتَّ
المناسبين،   والوقت  الطّريقة  بالاعتماد على  وتطبيقها بشكلٍ سريع،   إحداها  اختيار  إلى  المعلّم 
وباستخدام الرّموز التّراكميّة المتعارف عليها بين المعلّم والمتعلّمين، ويمكننا اعتبار اللّعبة اللّغويّة 
وطريقة  والُمنافسة  والتّشويق  بالمرح  زها  تمييُّ مع  مهارة  لأيّ  الُمصاحبة  التّدريبات  أنواع  من  نوع 

التّطبيق العملي التّواصليّ. ومن هذه الألعاب البسيطة: 

11 لعبة أين الحرف؟ أو ما الحرف؟ أو اكتب الحرف )باستخدام لوحة الحروف(.

    

الأهداف: تنمية القدرة على تمييز الحروف العربية وأصواتها رسمًا وكتابَةً.

باستخدام  المعلّم  يقوم  فقد  اللعبة  هذه  لتطبيق  طرق  عدّة  هناك  اللّعبة:  تطبيق  طريقة   
بلوحة  الاستعانة  يمكنه  كما  أصواتها،  وعن  عنها  السريع  للسؤال  العربية  الحروف  بطاقات 
الحروف العربية، وطلب الإشارة إلى حرف ما، وقد يطلب كتابة الحرف المسموع بالحركة الطويلة 

أو القصيرة أو كتابة الحرف الأوّل للكلمة التي يسمعها )مثلً: ذُرة: ذُ- زُبدة: زُ- ثُوم: ثُو(. 

22 لعبــة حــروف وكلمــات )تكويــن أكبــر عــدد ممكــن مــن الكلمــات الصحيحــة مــن حــروف .
معطــاة(

الأهــداف: تنميــة القــدرة علــى خلــط ومــزج الحــروف المقدمــة وتكويــن أكبــر عــدد مــن الكلمــات 
الســليمة، وكتابتهــا، واكتشــاف أخطــاء الُمتعلّــم وتصحيحهــا بنفســه وتكويــن صــورة مبدئيــة عــن 
نظــام الاشــتقاق والجــذر فــي اللّغــة العربيّــة مــن خــال تســليط الضــوء علــى الحــروف الأساســيّة 

)الجــذر( والأوزان.



5

اللّعبة: يقوم المعلّم بإعداد 20 إلى 25 بطاقة متوسطة الحجم تكتب عليها   طريقة تطبيق 
الحروف بكيفيّة واضحة، ويتم تعيين المجموعات )ثنائيات أو ثلاثة مُتعلّمين في كلّ مجموعة(، 
مثال  للمتعلمين بتقديم  العمل  الُمعلّمة كيفيّة  ويوضّح  البطاقات على المجموعات،  توزّع  ثمّ  ومن 
ا + ب + ت + ك = مكتب، كتب،   + توضيحي بمشاركتهم، )مثلًا: من مجموعة الحروف الآتية: م 

كتاب، كاتب…( ولا ينسى تدوين الإجابات الصّحيحة على السّبورة لتثبيتها.

بام

كتو

مَكتَب 
كُتُب
كِتاب
كاتِب

مَكتُوب
أَكْتُبُ
كَتَبَ
.....
                          

البسيطة: تحمل الألعاب في طياتها تقويم مواكب يتيح معرفة مدى  كيفيّة تقويم الألعاب 
انتقالهم  المتعلّمون  عاين  إن  نجاحها  ويتحقّق  والكلمات،  الحروف  من  وتمكّنهم  الُمتعلمين،  تقدّم 
معانيها، وتحسّنت قدرتهم في  ومعرفة  الإسراع في قراءتها،  إلى  الكلمات  تهجيّ  التّدريجي من 
تخمين بعض المعاني الجديدة، وفهم أساسيات الجذر والاشتقاق ومُساهمتهم في اقتراح الكلمات 

السّليمة، مع تشجيع محاولاتهم لإيجاد الحلول. 

33 لعبة الكلمات الُمترادفة )م= مرادف( والكلمات الُمتضادّة )x= ضدّ أوعكس(   .

س م = مُدرِّ مثلًا: أُستاذ = مُعلِّ

44 لعبة الكلمات الُمتضادة .

أسود x أبيضصغير x كبير
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55 لعبة الكلمات التي تبدأ بحرف واحد.

مثلًا: حرف الجيم: جامعة، 
جريدة، جمل، جب، جزر..

66 لعبة الكلمات ذات المقاطع الُمتشابهة في أصواتها.

     

مثلًا: المقطع)با(: باب، باذنجان، بابا...

77 لعبة اسحب وركّب الحروف.

            شـمـس                    

صحيــح.          بشــكل  وتهجئتهــا  وقراءتهــا  ســليمة،  جديــدة  كلمــات  تكويــن   الهــدف: 
الزمن: 3 ــــ 5 دقائق.

ومتكــررة،  مختلفــة  لأحــرف  بطاقــات  المعلّــم  يحضــر  اللّعبــة:  تطبيــق  طريقــة 
ومــدّ  بالألــف،  )مــدّ  المــد  مقاطــع  علــى  تحتــوي  بطاقــات  السّــاكن،  المقطــع  بطاقــات 
الكلمــة. فــي  وجودهــا  ومــكان  حركاتهــا  تختلــف  أحــرف  وبطاقــات  باليــاء(،  ومــدّ   بالــواو، 
ــم البطاقــات علــى المتعلّمــن، وليكــن عددهــا 7 بطاقــات لــكل  طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يــوزّع المعلّ
متعلّــم، ويضــع البطاقــات المتبقيــة علــى الطاولــة ويطلــب مــن المتعلّــم أن يســحب بطاقــة ويركّــب 
كلمــة مــن الكلمــات الجديــدة التــي تعلّمهــا، والــذي يركّــب كلمــة صحيحــة يحصــل علــى نقطــة.
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88 ور أو البطاقات وقراءتها . لعبة ربط الكلمات بالصُّ

  مُسْتَشْفَىحَقِيْبَةطَبيْب   سَريرمُهَنْدس

الهــدف: أن يُمييــز المتعلّمــون الكلمــات المركّبــة مــن حــروف متنوعــة فــي بدايــات تعلّــم القــراءة، 
مســتعينين بالصّــور، لتعويدهــم علــى الاســتعانة بمــا تعلمــوه لاســتنتاج مالــم يتعلّمــوه بعــد. وبعد 
تعلّــم الحــروف يصبــح الهــدف تطبيــق المعرفــة الُمكتســبة فــي قــراءة كلمــات جديــدة والتّــدرّب علــى 
ــرعة فــي قــراءة الكلمــات مــع التّركيــز علــى فهــم معانيهــا ومــن  هجــي إلــى الانطــاق والسُّ تجــاوز التَّ

الممكــن اســتخدامها فــي جمــل شــفويّة لزيــادة الطّلاقــة اللّغويّــة.

الزمن: 3 ــــ 5 دقائق.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يمكــن تطبيــق اللّعبــة فــي صيغــة تعتمــد علــى تبــاري المتعلّمــن 
ثنائيــاً، أو فــي مجموعــات، وذلــك بــأن يتنــاوب الطرفــان علــى ســحب البطاقــات المعروضــة أمامهــم، 
)بطاقــات الكلمــات المكتوبــة، وبطاقــات الصّــور(، فــإن توفــق أخــذ البطاقتــن معــاً، ووضــع الكلمــة 
ــى  ــة وربــح نقطــة، وإلّا فعليــه إعادتهمــا إلــى مكانهمــا، ثــم يســتمر اللّعــب بالتنــاوب عل فــي جمل

نفــس المنــوال ـ30 ثانيــة لــكل دور والرابــح مــن جمــع أكبــر عــدد مــن البطاقــات. 

99 لعبة كلمات وأشياء .

                   

الهــدف: اســتذكار وتعلّــم مُفــردات جديــدة، ونطقهــا بشــكلٍ ســليم، فهــذه اللّعبــة مناســبة 
للكلمــات الُمســتمدّة مــن البيئــة الُمحيطــة 

المهارات: الاستماع والنّطق السليم.                                                                 الزمن: 2 ــــ 7 دقائق.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يتــم عملهــا مــن كيــس أو حقيبــة أو علبــة، توضــع فيهــا أشــياء يعــرف 
الُمتعلّمــون أســماءها، وينتقــل الُمعلّــم بــن الُمتعلّمــن آخــذاً مــن كل منهــم شــيئاً )قلــم، ورقــة، ســاعة، 
منديــل، مســطرة...( ويطلــب مــن الُمتعلّــم ذكــر اســم الشــيء قبــل وضعــه فــي الكيــس، وبعــد جمــع 
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ــك؟(  ــاذا أمس ــدي؟ أو م ــي ي ــاذا ف ــأل )م ــم يس ــيئا ث ــك ش ــس ويمس ــي الكي ــد ف ــع الي ــياء يض الأش
ويجيــب الُمتعلّمــون بالتنــاوب، وكلمــا وُفّــق أحدهــم فــي الجــواب يخــرج المعلــم الشــيء ويســلّمه لــه، 
ويشــجعهم علــى الحــوار أثنــاء اللعبــة وفــي نهايتهــا إبــان إرجــاع الأشــياء إلــى أصحابهــا )لمــن هــذا 

القلــم؟ / إنــه قلمــي/ مــا لونــه؟ / تفضــل خــذه/ شــكراً جزيــا لــك(.

1010 )x , O ( لعبة

x كبير

صغير

ج أستاذ

أساتذة

ج بلد

بلدان

الرموز الُمصطلح عليها

ودلالاتها معروفة بالنّسبة للمتعلّمين 

م مدنxطويل

مدينة

x أحبّ

 طالبة

طالب

xقريب

بعيد

ج طالب

طلاب

الهــدف: اســتذكار الُمفــردات الجديــدة وقراءتهــا ونطقهــا بشــكلٍ ســليم، فهــذه اللّعبــة مناســبة 
للمرادفــات والأضــداد، وتطبيــق القواعــد البســيطة كالجمــع، والمفــرد، والتذكيــر والتّأنيــث ويمكــن 

تطبيقهــا لتثبيــت إســناد الأفعــال مــع الضمائــر المفــردة فــي هــذا المســتوى. 

المهارات اللّغويّة: القراءة والكتابة خاصّة.                                                    الزمن: 5 ــــ 10 دقائق.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يرســم المعلّــم جــدول اللّعبــة المعــروف جــدول ) X , O(, ويقوم بتقســيم 
ــة  ــوز الدّال ــع الرم ــات م ــب الكلم ــمّ يكت ــة O، ث ــة X والمجموع ــن  المجموع ــى مجموعت ــن إل المتعلّم
علــى مــا يُــراد تطبيقــه عليهــا، ثُــم يتــرك للمتعلّمــن دقيقتــن للتشــاور فيمــا بينهــم والبحــث عــن 
ــم مــن كل فريــق، مــع  الإجابــات، وبعــد ذلــك يقــوم بســؤالهم بشــكل متتــالٍ عــن الإجابــات, متعلّ
طلــب كتابتهــا بشــكل صحيــح علــى السّــبورة، وإذا كانــت إجابــة المتعلّــم صحيحــة يضــع المعلّــم إشــارة 
ــى  ــي، وهكــذا حتــى يحصــل أحــد الفريقــن عل فريقــه، وإن كانــت خاطئــة ينتقــل للفريــق الثّان

ثلاثــة إجابــات صحيحــة علــى اســتقامة واحــدة.
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1111 لعبة المشنقة، أو الرّجل الخائف والمنطاد

مثلًا الكلمة مكوّنة من 

 خمسة حروف وهي 

ــ س ــ ــ ف ــ

مُستَشفى

الهــدف: اســتذكار المفــردات الجديــدة، )أســماء الأشــياء والأدوات والحيوانــات وأجــزاء الجســم، 
وغيرهــا مــن المفــردات الجديــدة(

المهارات اللّغويّة: الكتابة والُمحادثة خاصّة.                                                الزمن: 5 ــــ 10 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يرســم المعلّــم رجــل متعلّــق بمنطــاد ذي خيــوط متعــددة )عــدد 
الخيــوط مســاوي لعــدد حــروف الكلمــة المطلوبــة( علــى مــوج مرتفــع، ويرســم فــي البحــر قــرش 
مفتــرس، ويقــوم المعلّــم بســؤال المتعلّمــن عــن الكلمــة ويطلــب منهــم اقتــراح حــروف أو كلمــة، وكلّمــا 
اقتــرح المتعلّمــون حرفــاً ســليماً كتبــه علــى الخــط المناســب وإذا كانــت المحاولــة خاطئــة فإنــه يمســح 
ــة  ــون كلم ــرح المتعلّم ــا اقت ــف، وإذا م ــل الخائ ــا الرّج ــق به ــي يتعلّ ــاد الت ــوط المنط ــن خط ــاً م خط
وكانــت صحيحــة فإنــه يمســح أســنان القــرش، وإذا كانــت الكلمــة خاطئــة يمســح جميــع الخيــوط 

ليقــع الرجــل عنــد القــرش.

1212 لعبة رسم الوحش العجيب 

مثلًا:

3 عين,6 يد,2 
رجل    

الهدف: التّعرّف على أجزاء الجسم، والأرقام والأعداد.

المهارات اللّغويّة: تنمية القراءة والكتابة.                                                    الزمن: 5 ــــ 10 دقائق.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يُحضــر المعلــم علبتــن كبيرتــن مــن ورق الكرتــون، علــى أن تكــون كل 
علبــة ذات ســتة أوجــه، ويكتــب علــى العلبــة الأولــى أجــزاء الجســم )يــد، رجــل، عــن، أنــف، أســنان، 
وجــه(، ويكتــب علــى العلبــة الثانيــة أرقــام )3، 4، 5، 6( مثــاً، ويطلــب مــن متعلّمــن الوقــوف 
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للرّســم علــى السّــبورة، وقــد يطلــب مــن بقيّــة المتعلّمــن إخــراج ورقــة للرّســم عليهــا، تبــدأ اللّعبــة 
برمــي الكرتــون، ليعــرف المتعلّمــون مــاذا سيرســمون؟  علــى ســبيل المثــال عيــون الوحــش وعددهــا 
ثلاثــة، ويســتمر رمــي العلــب حتــى ينتهــي شــكل الوحــش، )المــرات المكــرّرة لأجــزاء الجســم لا 
تحســب، وعلــى المتعلّــم إعــادة الرّمــي حتــى ينتهــي جســم الوحــش( عندهــا ســيحصل المتعلّمــون 
جميعــاً علــى وحــش ظريــف بثلاثــة عيــون وأربعــة أنــوف ويديــن وســبعة أرجــل مثــاً(، كمــا يمكــن 
للمتعلّمــن أن يتحدّثــوا أو يكتبــوا عــن الوحــش أيــن يســكن؟ ومــا اســمه؟ ومــا جنســيته؟ ومــاذا 

يــأكل؟ ومــاذا يحــب؟

1313 لعبة كلمة السّر أو الكلمة المفقودة

زضفدعط

رفراشة

احأرنب

فصاقرد

ةافيلو

ونسفأر

الكلمة المفقودة هي 
اسم طائر جميل 

مكون من خمسة حروف

الكلمات في هذه اللّعبة 
هي: زرافة↓، ضفدع→، 

فراشة→، حصان↓، 
أرنب→، قرد→، 
فيل→، فأر→

مييــز بينهــا والبحــث عنهــا، إضافــة إلــى قــراءة  الهــدف: اســتذكار المفــردات الجديــدة، والتَّ
ــودي،  ــي والعم ــن الأفق ــى الاتجاه ــرّف إل ــام، والتّع ــة بالأرق ــداد مكتوب ــات، والأع ــروف البطاق ح
والتّــدرّب علــى تعبئــة شــبكة الكلمــات المتقاطعــة، وقــراءة الإحداثيــات، وتكويــن أكبــر عــدد مــن 

ــودة. ــة المفق ــن الكلم ــا، وتخم ــن معانيه ــث ع ــس للبح ــة والتّناف ــات الدّال الكلم

الزمن: 10 ــــ 15 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يرســم المعلّــم شــبكة تربيعيــة علــى السّــبورة أو علــى قطعــة كرتونيــة 
)6 مربعــات × 6 مربعــات(، ثُــمّ يكتــب فــي المربعــات الكلمــات المــراد البحــث عنهــا، ويوزّعهــا عموديــاً 
ــا، حيــث يقــرأ الُمتعلّمــون الكلمــة ويحذفــون  ــب مــن المتعلّمــن البحــث عنه ــمّ يطل ــاً، ومــن ث وأفقي
الحــروف التــي تتألــف منهــا، ويلونــون الحــروف الباقيــة والتــي تشــكل كلمــة فــي المجــال نفســه. كمــا 
يمكــن تطبيــق اللّعبــة بشــكل عمــل جماعــي علــى السّــبورة حيــث تُعطــى مهلــة تفكيــر للمُتعلّمــن 
فــي حــدود 5 دقائــق لتكويــن كلمــات ذات معنــى مــن خــال الربــط بــن الحــروف، ومــن ثــمّ يقــوم 
كل مُتعلّــم بالتنــاوب إلــى السّــبورة لتثبيــت كلمــة يختارهــا ويقرؤهــا مســتعيناً بــآراء زملائــه فــي 
ــاً مســتعينين بصــور، ويســتمر  ــا، وقــد يبحــث الُمتعلّمــون عــن معنــى الكلمــة جماعي مــدى صحته

العمــل علــى المنــوال نفســه إلــى أن يتــم تعبئــة الشــبكة والوصــول للكلمــة المفقــودة.
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ثانياً: ألعاب بسيطة على مستوى الجمل 

1414 لعبة الكلمات الُمتسلسلة )الدودة(

         1ـــ5 يعملُ في المكتب: مُـ......

        5 ـــ 8 ....... من بلد إلى بلد

        8 ـــ 10امرأة # ...........

        10 ـــ 12 تكتب عليه الأستاذة في

             الصّف ............

        12 ــــ 15 كيف ............؟

        15 ـــ 18 مفرد كتب ..........

        18 ـــ 21 قريب # ...........

        21 ـــ 24 )درس( + أنا ...........

        24 ـــ 27 )يسكن( + هي ..........

        27 ـــ 29 )يحبّ( + نحن .........

        29 ــــ 31 قبل # ............

                                                                                                                                                               

الهدف: تذكّر كلمات مُعيّنة بدلالة جمل بسيطة، وكتابتها بشكلٍ صحيح.

المهارات اللّغويّة: القراءة والكتابة.                                                             الزمن: 15 ــــ20 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يحضــر المعلّــم مجموعــة مــن العبــارات أو الأســئلة التي تكــون إجابة كل 
منهــا كلمــة مكونــة مــن عــدد معــن مــن الحــروف يتــم تحديدهــا لمســاعدة المتعلّمــن فــي كتابتهــا، 
وتكــون بدايــة الكلمــة اللاحقــة بالحــرف نفســه الــذي تنتهــي بــه الكلمــة الســابقة، ويمكــن تطبيــق 
اللعبــة بتشــكيل مجموعــات مــن المتعلّمــن )3 متعلّمــن فــي كل مجموعــة مثــاً( للعمــل معــاً فــي 

حــلّ هــذه اللّعبــة.
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1515 لعبة الوصف أو لعبة الكلمات والجمل المتّحدة الموضوع

                                          

                 

الأهــداف: اســتذكار المفــردات وتطبيــق القواعــد فــي التعبيــر )شــفوي أو شــفوي وكتابــي(، 
ووصــف الأشــياء والأحــداث، ومــا يواكــب ذلــك مــن مهــارات عقليــة وميــول وجدانيّــة وأداء نفســيّ 

ــز العمــل الجماعــي وروح الفريــق. ــة روح الانتمــاء وتعزي ــى تنمي حركــيّ، إضافــة إل

المهارات اللّغويّة: دمج لجميع المهارات اللّغويّة.                                          الزّمن: 15 ــــ 20 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يمكــن تطبيــق هــذه اللّعبــة باســتخدام طــرق عــدّة، كإعطــاء المتعلّمــن 
ــور مــن القصــص الُمصــوّرة  صــورة معيّنــة )غرفــة مــا أو فصــل مــن فصــول السّــنة(، تُؤخــذ الصُّ

والمجــات والكُتــب الُمســتعملة، وغيرهــا.

ــم بوصــف الصــورة  ــورة وتمريرهــا بــن المتعلّمــن ليقــوم كُلّ متعلّ ــم بحمــل الصُّ قــد يقــوم المعلّ
والأشــياء الموجــودة فيهــا بجملــة علــى التّوالــي حتّــى يتــم وصــف الصــورة كاملــة واســتذكار 

الُمفــردات الّخاصّــة بالموضــوع شــفوياً. 

ــور بعــد توزيعهــم بشــكل مجموعــات )ثلاثــة أو أربعــة متعلّمــن كلّ  وقــد يُعطــى الُمتعلّمــون الصُّ
مجموعــة(،  حيــث يتــم توزيــع المهــام فيمــا بينهــم  واحــد للوصــف وآخــر للرســم وآخــر للكتابــة، 
ــع  ــورة مــن خــال تتب ــي رســم الصُّ ــم الثّان ــم الأوّل وصــف الصــورة، ومــن المتعلّ ــوب مــن الُمتعلّ والمطل
الــث فمهمّتــه الُمتابعــة وكتابــة الُمســميات أو كتابــة جمــل معبّــرة عــن  وصــف زميلــه، وأمّــا المتعلّــم الثَّ
ــم  الصــورة، أو وصــف بســيط لهــا بنــاء علــى الاســتماع أيضــاً، وأثنــاء قيامهــم بالمهمّــة، يقــوم المعلّ
بالتّجــوال بــن المجموعــات، وقــد يقــوم بتصحيــح الأخطــاء مــع المجموعــة، أو يمكــن لــه اختيــار 
ــة  ــن المهمّ ــاء م ــد الانته ــبّورة بع ــى الس ــيّ عل ــكل جماع ــا بش ــام بتصحيحه ــات والقي ــض الإجاب بع
كمــا يمكنــه أن يختــار أجمــل وصــف، ويطلــب مــن أحــد أفــراد المجموعــة القيــام بقراءتــه بشــكلٍ 
ــورة، ومــن ثُــمّ تتــمّ مطابقــة الصــورة الأصليّــة مــع  جهــريّ أمــام زملائــه ويقــوم المتعلّمــون برســم الصُّ

 نموذج
وصف

غرفة
الجلوس
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الرســومات، كمــا يمكــن للمعلّــم أن ينتقــي بعــض الأوراق والإجابــات الجيّــدة والقيــام بتعليقهــا علــى 
جــدار الفصــل. 

)مــن الُمفيــد دمــج المواضيــع والخبــرات اللغويّــة الســابقة للمُتعلّمــن مــع الخبــرات الحاليّــة 
الجديــدة فــي موضــوع الصّــورة كدمــج موضوعــيّ البيــت والأســرة(

ــة مــن هــو؟ /مــن هــي؟ أو لعبــة 20  ــاً )لعب ــة الوصــف بشــكل آخــر مث كمــا يمكــن تطبيــق لعب
ســؤالًا( حيــث يتّفــق المتعلّمــون علــى شــخصيّة معينــة أو شــيء معيّــن وعلــى أحدهــم تخمــن هــذا 

الشــيء ومعرفتــه مــن خــال وصــف زملائــه وإجاباتهــم عــن أســئلته.

1616 لعبة القصّص الُمصورة

الأهــداف: اســتذكار المفــردات وتطبيــق القواعــد فــي تعبيــر حــرّ وابتــكاري )شــفوي أو كتابــي(، 
إضافــة إلــى وصــف الأشــياء والأحــداث.

المهارات اللّغويّة: مهارة الكتابة والمحادثة.                                                  الزّمن: 15 ــــ 25 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يمكــن تطبيــق هــذه اللّعبــة باســتخدام صــور مُتعــددة تُمثّــل أحــداث 
قصّــة مُتكاملــة، بحيــث يحتــاج كل فريــق أو مجموعــة إلــى حوالــي 20 صــورة تقــدم شــخوصاً 
ــاً وأشــياء مُختلفــة، تناســب معرفــة  عديــدة، وتعــرض أماكــن ومشــاهد متنوّعــة، وتصــف أحداث
ــات  ــد والمج ــوّرة والجرائ ــص الُمص ــن القص ــور م ــذ الصُّ ــث  تُؤخ ــوي، حي ــتواهم اللّغ ــن ومس الُمتعلّم
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ــدة  ــة الجدي ــتخدام اللّغ ــر واس ــل والتّفكي ــعاً للتّخي ــال واس ــح المج ــث تفت ــتعملة، بحي ــب الُمس والكت
والتّعبيــر الُمقيّــد بخبــرات الُمتعلّمــن فــي هــذا الُمســتوى، ويتــم  تقطيعهــا بكيفيــة تيســر اســتعمالها 
ــة  ــوب تأليــف قصــة كامل ــا، والمطل ــور الخاصّــة به مــن قبــل الُمتعلّمــن، وتتســلّم كل مجموعــة الصُّ

ــى الصــور الُمعطــاة، والتّنافــس بــن المجموعــات لأفضــل قصّــة ووصــف. بالاعتمــاد عل

1717 لعبة التّعبير الجماعي الُمتسلسل 

الأهــداف: توظيــف اللّغــة، واســتذكار المفــردات واســتخدامها، بالإضافــة إلــى اســتخدام كلمــات 
جديــدة، لزيــادة طــول الجملــة، والتّعبيــر عمّــا يجــول فــي ذهــن المتعلّــم.

المهارات اللّغويّة: مهارة المحادثة خاصّة.                                                    الزّمن: 15 ــــ 25 دقيقة.

ــم  ــع المعلّ ــة باســتخدام طــرق عــدّة، كتوزي ــة: يمكــن تطبيــق هــذه اللّعب ــق اللّعب طريقــة تطبي
ــى اختيــاره لصــورة مــا أو الشــيء  ــرة، ويبــدأ أحــد المتعلّمــن فــي ســرد القصّــة بنــاء عل صــور مُعبّ
ــده  ــا عن ــرى أن م ــرد ي ــر السّ ــم آخ ــع مُتعلّ ــم يتاب ــوب، ث ــوع المطل ــة الموض ــه، أو معرف ــود لدي الموج
يشــكل امتــداداً لمــا ســبق، وهكــذا يقــوم كل واحــد بســرد جــزء مــن القصــة، مســتخدماً مــا عنــده 
ــه:  ــم الأوّل بقول ــدأ الُمتعلّ ــاً: يب ــدروس، مث ــة فــي الموضــوع الم ــن قصّ مــن مفــردات وتراكيــب لتكوي
ــا  ــترى كوس ــاً : واش ــي قائ ــم الثان ــل المتعلّ ــد يكم ــا، وق ــترى بطاط ــوق،  واش ــى السّ ــامي إل ــب س ذه
وبصــل وبنــدورة، ودفــع للبائــع 25 ريــالًا، والمتعلّــم الثالــث يقــول: فقــال لــه البائــع حســابك 27ريــال 
ــة،  ــى الأريك ــس عل ــخ أو أكل وجل ــت، وطب ــى البي ــب إل ــم ذه ــع ث ــم الراب ــلُ المتعلّ ــي، ويكم ــا صديق ي
وشــاهد.... وهكــذا. يكــون ســعي الُمتعلّمــن إلــى التعبيــر عمــا يريــدون فرصــة مُناســبة لمدّهــم بمــا 
يحتاجونــه مــن رصيــد وظيفــيّ وعملــيّ يحتاجونــه للتّواصــل والتّعبيــر عمــا يختارونــه، وهــو مــا 

ــم مكتفيــاً بالقــدر الضــروري الــازم للتبليــغ.   يقــوم بــه الُمعلّ
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1818 غير )قاموس مُصوّر أحاديّ اللّغة: لغة عربيّة فحسب( لعبة إعداد المعجم الصَّ

                         

الهدف: تذكّر المفردات الجديدة، وتكوين قاموس خاص بالمتعلّم.

المهارات: اللّغويّة: القراءة والكتابة.            الزمن: مفتوح 10 دقائق في يوم محدّد من الأسبوع.

ــمّ عمــل قامــوس مصــوّر مفيــد وممتــع فــي الوقــت نفســه، حيــث  طريقــة تطبيــق اللعبــة: يت
يقــوم المتعلّمــون بإحضــار دفاتــر فارغــة، وتقســيمها بعــدد حــروف الهجــاء وبالتّرتيــب نفسّــه، كمــا 
يمكنهــم تقســيم القامــوس بطريقــة الموضــوع الواحــد وهــي مُفيــدة لهــذا الُمســتوى) فــي البيــت، 
ــم مفــردة جديــدة مثــل بيــت، جامعــة، طالــب،  قلــم،  فــي المطعــم، فــي السّــوق مثــاً(،  وعنــد تعلّ
مفتــاح... يقــوم المتعلّمــون بكتابــة الكلمــة فــي المــكان المناســب لترتيبهــا فــي القامــوس مــع شــرح 
بســيط أو جملــة بســيطة باللّغــة العربيّــة، ورســم بســيط معبّــر عــن الكلمــة) لأنّ ربــط الكتابــة 
بالرّســم يعمــل علــى تثبيــت الصــورة فــي مخيلــة المتعلّــم(، يخــدم القامــوس كمرجــع للمتعلّمــن 
فــي تعلّــم وتذكّــر المفــردات، ويمكــن للمعلّــم تخصيــص يــوم معيّــن مــن أيــام الأســبوع، كــي يتســنّى 
للمتعلّمــن دراســة وتثبيــت المفــردات الجديــدة، وتحضيرهــا لوضعهــا فــي القامــوس، والرّجــوع لهــا 

عنــد الحاجــة.

1919 لعبة من غير كلام
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ــات،  ــر عــن الرّغب ــد فــي التّعبي ــة، كمــا تفي ــل وتخمــن التّعليمــات المكتوب ــم وتمثي الهــدف: فه
ــة. ــواب النّحويّ ــة فــي تدريــس بعــض الأب ويمكــن تطبيــق هــذه اللّعب

المهارات: الاستماع والمحادثة والكتابة.

الزّمن: 15 ــــ 25 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يمكــن تطبيــق هــذه اللّعبــة، بتقســيم المتعلّمــن إلــى مجموعــات، 
وتحضيــر عــدد مــن الجمــل القابلــة للتمثيــل وكتابتهــا علــى بطاقــات، وتبــدأ اللّعبــة بســحب 
متعلّــم جملــة، ويتوجّــب عليــه قراءتهــا 30 ثانيــة، ومــن ثــمّ تمثيــل الجملــة دون كلام أمــام أفــراد 

مجموعتــه، وعليهــم تخمــن الجملــة المكتوبــة.

2020 لعبة تنفيذ الأوامر

ارسم جمل جميل ثُمّ
ارسم من تحبه على السّبورة

اجلس تحت الطاولة

اكتب أنا كسول على السّبورة 10 مرات

الهــدف: فهــم وتمثيــل التّعليمــات المســموعة، ويســتعمل لربــط اســتعمال اللّغــة بالتــداول 
وفهــم مقاصــد الُمتكلّــم، كمــا تفيــد فــي التّعبيــر عــن الرّغبــات، كمــا يمكــن تطبيــق هــذه اللّعبــة فــي 

ــة.  تدريــس بعــض الأبــواب النّحويّ

المهارات: الاستماع والمحادثة والكتابة.                                                      الزّمن: 15 ــــ 25 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يمكــن تطبيــق هــذه اللّعبــة بصيغــة تبــادل أدوار إعطــاء التّعليمــات 
)التّكامــل بــن الاســتماع والتّعبيــر(، حيــث يمكــن الجلــوس بشــكل دائــرة، واختيــار أحــد الُمتعلّمــن 
أداء دور المســتمع الــذي يتلقــى تعليمــات وتوجيهــات مــن زميــل لــه للقيــام بأعمــال معينــة يُنجزهــا 
أمــام رفاقــه، بدقــة تعبــر عــن الفهــم، ثــم يــؤدي دور الُمتكلم الــذي يصــوغ تعليمات وطلبــات يوجهها 
إلــى مُتعلّــم آخــر يختــاره، وعلــى هــذا الأخيــر أن ينفذهــا قبــل أن يصــوغ بــدوره تعليمــات يوجههــا 

إلــى رفيــق آخــر، وهكــذا.
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2121 لعبة تمثيل الأدوار

ــة مــن خــال وضعهــم  الهــدف: إثــراء الرّصيــد اللّغــويّ للمُتعلّمــن، واســتخدامهم للّغــة العربيّ
ــة. ــة مُســتمدة مــن اســتعمال اللّغــة العربيّ ــة وظيفيّ فــي مواقــف تواصليّ

الزّمن: 15ــ25 دقيقة.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: يمكــن تطبيــق اللّعبــة باســتخدام طرق عدّة، كاســتعمال ذوات الأشــياء 
فــي البيئــة المحليّــة واســتخدامها فــي لعبــة تمثيــل الأدوار كإحضــار الفواكــه والخضــار أو الملابــس، 
لتمثيــل دور البائــع والزّبــون انطلاقــاً منهــا، حيــث تــوزّع الأشــياء علــى الُمتعلّمــن فــي كل مجموعــة، 
ويُحــدد الوقــت الُمخصــص لتحضيــر القصّــة، وتوزيــع الأدوار، وبعــد ذلــك تقــوم كل مجموعــة 
بتمثيــل قصتهــا باســتخدام أكبــر قــدر مــن التّراكيــب المطلوبــة، والمفــردات ذات الصّلــة بالموضــوع 
ــم مُســاعدة الُمتعلّمــن بتوزيــع التّراكيــب التــي يــودّ منهــم اســتخدامها  الُمحــدد، كمــا يمكــن للمُعلّ
فــي لعبتهــم مثلًا:)مــن فضلــك، لــو ســمحت، مســاء الخيــر، قائمــة الطّعــام، إلــى اللّقــاء، علــى رأســي 
وعينــي ..( كمــا يمكــن تطبيــق هــذه اللّعبــة باســتخدام الصّــور، حيــث تأخــذ كل مجموعــة الصــور 
ــر باســتخدام  ــل والتّعبي ــح المجــال واســعاً للتّخي ــه، وتفت ــذي تريــد تمثيل التــي تناســب الموقــف ال
أكبــر عــدد مــن المفــردات والتراكيــب التــي تناســب الموقــف، ومــن ثــمّ تــوزّع المجموعــة فيمــا بينهــا 

الأدوار وتقــوم بتمثيــل الأدوار أمــام المجموعــات الأخــرى.

 ومــن الجديــر بالذّكــر أنــه يمكــن اســتخدام هــذه اللّعبــة فــي اليــوم الأوّل للبرنامــج، وبعــد أن 
يتــم التّعــارف بــن المعلّــم ومُتعلّميــه، يطلــب المعلّــم مــن جميــع الُمتعلّمــن التّقــدم إلــى وســط الفصــل، 
هــم الآن فــي حفلــة، وســيقوم كلّ مُتعلّــم بالتّعــرّف علــى عــدد مــن الُمتعلّمــن، عــن طريــق الأســئلة 
ــكِ؟  البســيطة التــي تعلّمهــا وباســتخدام صيغــة الُمخاطــب والتمييــز بين المذكّر والمؤنّث، ما اســمكَ/ ـ
مــا جنســيتكَ/ ـــكِ؟ مــا مدينتــكَ/ ـــكِ؟ هــل أنــت طالب/ـــة؟ هــل أنــت مُتزوّج/ـــة؟ أيــن بيتــكَ/ ـــكِ؟ 
وعليــه تذكّــر المعلومــات، والانتقــال إلــى مُتعلّــم جديــد كلّمــا قــام المعلّــم بالتّصفيــق، إلــى أن يتعــرّف 
كُل متعلّــم علــى ثلاثــة أو أربعــة مُتعلّمــن جُــدد، وبعدهــا يعــود الجميــع إلــى مقاعدهــم، ويقــوم 
المعلّــم بعــد ذلــك بالسُــؤال عــن متعلّــم مــا باســتخدام صيغــة الغائــب، وعليهــم الإجابــة باســتخدام 
ــى اســتخدام اللّغــة الجديــدة فــي  الصّيغــة نفســها، وهكــذا يجــد الُمتعلّمــون أنفســهم قادريــن عل

موقــف حــيّ، وبســرعة مّمــا يُعطيهــم دافعــاً قويــاً وثقــة كبيــرة.



18

2222 لعبة تشخيص المسموع

يمثّل المتعلّمون حواراً في المطعم )نادل وزبائن(يصف الُمتعلّم الحادث لشُرطي المرور

  

هــذه اللّعبــة مُلحقــة باللّعبــة السّــابقة )لعبــة تمثيــل الأدوار(، وتختلــف باســتثمار المعلّــم للنّص 
المســموع وفهمــه واســتخدام مفرداتــه وتراكيبــه فــي ألعــاب التّشــخيص، حيــث يســتخدمها المعلّــم 
مــع مُتعلّميــه بعــد التّــدرب علــى تمييــز عناصــر نــص الاســتماع وفهمــه واســتيعابه، عندهــا يمكــن 
ــه  ــى تحويل ــه عل ــم مُتعلّمي ــجّع المعلّ ــث يش ــك حي ــى ذل ــاعد عل ــه تس ــت طبيعت ــتثماره إن كان اس
ــق..( مــن  ــوق/ حــادث فــي الطري ــة متنوّعــة، )موقــف فــي المطعــم/ فــي السُّ ــى مواقــف حواريّ إل
مجموعــة لأخــرى وتشــخيصها أمــام رفاقهــم دون تقييــد مبادرتهــم أو الإفــراط فــي توجيههــم، 
بحيــث يتــم اســتثمار حصيلــة الاســتماع فــي التّعبيــر عــن اهتماماتهــم وميولهــم وابتكارهــم فــي 

نطــاق يلائــم مســتواهم اللّغــوي وخبراتهــم المعرفيّــة. 

2323 لعبة سمعت / لم أسمع    

        

الهدف: تنمية عادات حسن الاستماع ومهارات دقة تمييز المسموع وفهمه وتذكره.

المحتويــات والوســائل: مقاطــع مــن التّســجيلات الصّوتيــة الفعليّــة )يمكــن أن ينتقيهــا المعلّــم أو 
يعدّهــا انطلاقــا مــن ارتباطهــا بمجــالات الــدروس، وملاءمتهــا لاهتمامــات الُمتعلّمــن وحاجاتهــم 
وميولهــم، مــع مراعــاة مســتواهم اللّغــويّ وقصــر مــدة الإجــراء( بحيــث تثــري رصيدهــم اللّغــويّ، 

وتضعهــم فــي مواقــف تواصليّــة وظيفيّــة مُســتمدة مــن اســتعمال اللّغــة العربيّــة.
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الزّمن: 15ــ20 دقيقة )أقل من ثلاث دقائق للتسميع وحوالي عشر دقائق للعبة(.

طريقــة تطبيــق اللّعبــة: قبــل الاســتماع يجــب علــى المعلّــم توضيــح مــا ســيطلبه مــن الُمتعلّمــن 
بعــد الاســتماع )دقــة تذكــر المســموع وتمييــزه( ثــم يســمعهم بكيفيّــة طبيعيــة نطقــاً وتنغيمــاً، ثمّ 
يتــمّ التبــاري فــي اســتعادة العبــارات والجمــل المســموعة، مــع تنظيــم مشــاركة الُمتعلّمــن بكيفيّــة 
مُنصفــة تجعــل كل واحــد منهــم مُســتعداً فــي كل وقــت للمشــاركة، مــن غيــر أن يعيــد مــا اســتعاده 
الآخــرون قبلــه إلــى حــن اســتيفاء مــا يتذكرونــه، مُشــجعاً محاولاتهــم التّقريبيّــة ومُتجنبــاً 
ــاً،  ــتعيدوها تلقائي ــم يس ــل ل ــارات وجم ــق عب ــى نط ــم إل ــل المعلّ ــمّ ينتق ــن ث ــم. وم ــراج أي مُتعلّ إح
بعضهــا مطابــق للمســموع وبعضهــا قريــب منــه أو مُتداخــل معــه، وعليهــم أن يتبــاروا عقــب ســماع 
كل عبــارة أو جملــة فــي الإبانــة عــن دقّــة الاســتماع مســتعملين »ســمعتها أو لــم أســمعها« فرديــاً أو 

ثنائيــاً أو فــي مجموعــات.

ــة الخاصّــة بالمســتوى الُمبتــدئ الأدنــى حســب توصيــف  غويّ ــة لبعــض الألعــاب اللُّ عرضــتُ أمثل
ACTFL ويقابلــه المســتوى الأول A1 حســب توصيــف الإطــار المرجعــيّ الأوروبــي، مراعيــة التّدرج 
ــة أو المهــارة الأساســيّة  ــى المهمّ ــة، مــع التّركيــز عل ــة، ودمــج المهــارات اللغويّ فــي عــرض هــذه الأمثل
للعبــة اللغويــة. وحســبي مــن هــذه الألعــاب أن تُشــبع بعضــاً مــن حاجــات المتعلّمــن، وتنمــي 
مهاراتهــم اللّغويّــة وتغــذي الــرّوح الجماعيّــة والانتمــاء عندهــم، وتكســبهم مرونــة وثقــة وطلاقــة. 
ــتمتاعاً  ــاً واس ــى حب ــا لاق ــن ومُعظمه ــع المتعلّم ــا م ــاب وغيره ــذه الألع ــت ه ــد مارس ــي ق ــاً أنن علم

وحقــق الأهــداف المرجــوة منــه واللــه ولــي التوفيــق والبركــة.


